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Kabellose Freiheit.
Intelligente
Datenerfassung

Artec Leo ist ein kabelloser und vollkommen autonomer professioneller 3D-Scanner,
der entwickelt wurde, um das Scannen so einfach und mihelos wie moglich zu
machen. Mit integriertem KI-Computing, eingebautem 5"-HD-Display und Akku
bietet Leo die ultimative Komplettldsung fur eine schnelle, genaue und hochwertige
3D-Datenerfassung.

Ingenieure, Produktdesigner, CAD-Techniker, VFX-Kinstler, Archdologen,
Spieldesigner, VR-App-Entwickler und viele andere Fachleute entscheiden sich flr
Artec Leo, um ihre Arbeitsablaufe zu rationalisieren und zu beschleunigen und um
prazise und funktionale 3D-Modelle aus einer Vielzahl von physischen Objekten und
Oberflachen zu erstellen.

Neu entdecken, was ein
3D-Scanner alles kann.

Umfassend mobil

Die mit der Cloud verbundene, wifi-fahige

und komplett kabellose Technik ermdglicht es
Ihnen, die umfangreichen Scanfunktionen von
Artec Leo Uberall dahin mitzunehmen, wo Sie

sie bendtigen, ohne jemals einen zusatzlichen
Computer zu bendtigen. Mit dem kippbaren,
interaktiven Bildschirm, der eine Echtzeit-Replik
mit farbcodierten Hinweisen anzeigt, haben Sie
die volle Kontrolle und kénnen jedes Mal perfekte
Scans erstellen.

Geschwindigkeit und Kraft

Mit dem energieeffizienten NVIDIA Jetson TX2-
Prozessor und modernsten Algorithmen ist Leo in
puncto Leistung, Genauigkeit und Haltbarkeit mit
keinem anderen Scanner vergleichbar.

Fahigkeiten zur Farberfassung

Wir haben Leo mit fortschrittlicher Technologie
ausgestattet, damit dieser reichhaltige Texturen
erfassen, sich den Lichtverhaltnissen anpassen
und ein prazises Textur-zu-Geometrie-Mapping
durchfihren kann. Leo verfligt Uber ein optisches
Zwei-in-Eins-System, einen auf einem Modul
integrierten Supercomputer, Positionssensoren
mit 9 DoF und VCSEL-Lichttechnologie, Uber die
die Blitzintensitat variiert wird.

Vielseitige, zuverlassige Software

Bewahrte Qualitat und
Genauigkeit

Leo bleibt wahrend des gesamten Scanvorgangs
auf einer stabilen und optimalen Temperatur,
damit noch genauere Ergebnisse erzielt werden
koénnen. Ein Kalibrierungszertifikat und ein Leo
Kalibrierungskit garantieren, dass bei jedem
Schritt hochste Qualitat gewahrleistet ist.

Einfach zu bedienen

Interaktive Hinweise zum Scannen in Echtzeit,
ein hybrides markierungsfreies Tracking-System,
intelligente Scan-Modi fur eine schnellere
Datenverarbeitung — das sind nur einige der
Dinge, die unseren Leo zum nutzerfreundlichsten
3D-Scanner machen. Nehmen Sie ihn einfach
zur Hand, zielen Sie auf das, was Sie scannen
maochten, und dricken Sie die Starttaste. Leo
kiimmert sich um den Rest.

HD-Modus fiir diinne
und feine Elemente

Mit dem Kl-gesteuerten HD-Modus von Leo und
Artec lassen sich dlinne, komplizierte und feine
Elemente sowie schwer zugangliche Bereiche mit
minimalem Rauschen und in ultrahoher Aufldsung
erfassen.

Mit Artec Studio und der Artec Cloud Integration ist dieser vielseitige Scanner jetzt noch
leistungsfahiger als je zuvor. Die Software ermdglicht es Ihnen, direkt in die Cloud zu scannen,
den Scanner fernzusteuern und mit einer speziellen APl und einem SDK sogar |Ihre eigenen
Funktionen zu erstellen. Leo wird auBerdem regelmaBig mit Leistungssteigerungen und

Stabilitatsverbesserungen aktualisiert.



Ein Scanner, unzahlige
Anwendungen

Eine vielseitige und komplette Scanlosung fur

Erfassen Sie sowohl feine Details als auch
groBere Teile mit einer einzigen Scanlosung.

Mit einem Erfassungsbereich von 160.000 cm ist Leo in Bezug auf die ObjektgroBe
wirklich vielseitig. Er eignet sich hervorragend fir die Erfassung sowohl mittelgroBer
(20-50 cm) als auch groBer (50-200 cm) Objekte und Oberflachen. In Verbindung
mit einem leistungsstarken Computer kann er auch sehr groBe Objekte (200 cm und
mehr) oder sogar ganze Raume, wie etwa Zimmer oder Tatorte, erfassen.

eine Vielzahl von Branchen und Ahwendungen.
Von der Fertigung liber das Gesundheitswesen
bis hin zu Kunst und Design - Leo hilft Tausenden
von Unternehmen und Fachleuten, ihre Arbeit
schneller, besser und effizienter zu erledigen.

Reverse Engineering

Von Rennwagen bis zum Flugzeug: Artec
Leo dringt in Bereiche vor, die friiher nur
schwer zu erreichen waren, und macht
Reverse Engineering einfacher denn je.

Industrie und Fertigung

Unzugangliche Rohre auf Offshore-Bohrinseln
oder die Forschung und Entwicklung fur perfekt
sitzende Schutzanzlige werden dank der
Bildschirmdarstellung und Nutzerfreundlichkeit
von Leo zu realistischen Zielen.

Wissenschaft und Bildung

Museen direkt zu Studenten auf die Bildschirme
bringen, indem man riesige Dinosaurier

scannt, oder in die Welt der forensischen
Anthropologie einsteigen, und zwar auf
digitalem Wege? Fir Leo keine groBe Sache.

Qualitatspriifung

Bringen Sie Ihre Qualitatskontrolle mit
der Leistung von 3D-Scannern auf die
nachste Stufe — eine ideale Losung,

wenn Sie nicht nur genaue, sondern auch
superschnelle Ergebnisse bendtigen.

Gesundheitswesen

Leo zeichnet sich bei der Erfassung
menschlicher Korperteile und ganzer Korper
aus, wenn es darum geht, maBgeschneiderte
Prothesen und Orthesen, die den richtigen
Sitz und Halt bieten, zu erstellen.

Kunst und Design

Von der Erstellung ultrarealistischer 3D-Modelle
fur Videospiele bis zur Digitalisierung von
Skulpturen und Denkmalern — Artec Leo bringt
Kunst und Design mehrere Schritte weiter.

| Turbinen, Schiffspropeller, kleine Boote

| M6bel und Inneneinrichtungen von Raumen

Typische Objekte fiir Leo:

| Autoteile

| Tatorte



Technische Angaben

GENAUIGKEIT UND
AUFLOSUNG

3D-Punktgenauigkeit, bis zu
3D-Auflésung, bis zu

3D-Genauigkeit Giber Distanz, bis zu

0,1 mm
0,2 mm

0,1Tmm + 0,3 mm/m

ALGORITHMEN

HD-Modus
Hybrides Geometrie- und Textur-Tracking

Datenverarbeitungs-Algorithmen

Ja
Ja

Geometrie- und Textur-basiert

ANFORDERUNGEN Unterstiitzte Betriebssysteme
AN DEN COMPUTER

Empfohlene Rechnerleistung

Minimale Rechnerleistung

Scannen: Kein Computer erforderlich
Datenverarbeitung: Windows 7, 8 oder 10
x64

Intel Core i7 oder i9, 64+ GB RAM, NVIDIA
GPU mit CUDA 6.0+ und 8+ GB VRAM

HD: Intel Core i7 oder i9, 32 GB RAM,
NVIDIA GPU mit CUDA 6.0+ und
mindestens 4 GB VRAM

SD: Intel Core i5, i7 oder i9 (empfohlen),
32GB RAM und GPU mit 2 GB VRAM

Ein Computer ist nur fir die
Datenverarbeitung erfolrderlich. Flir das
Scannen wird lein Computer benétigt.

AUSGABEFORMATE 3D-Polygonnetz

Formate flir 3D-Punktwolke

CAD-Formate

OBJ, PLY, WRL, STL, AOP, ASC, PTX, E57,
XYZRGB

STEP, IGES, X_T
CSV, DXF, XML

Arbeitsabstand Ja
SICHTFELD Volumenerfassungszone 0,35-12m
Messfeld, H x B bei kiirzester Entfernung  160.000 cm?
Messfeld, H x B bei 244 x 142 mm
groBtmaoglichem Abstand
Abgewinkeltes Messfeld, H x B 838 x 488 mm
Abgewinkeltes Messfeld, H x B 38,5 x 23°
TEXTUR Erfassung von Texturen Ja
Texturauflésung 2,3mp
Farben 24 bpp
Fahigkeit zur Verwendung Ja
von Fototexturen
ERFASSUNGSRATE 3D-Rekonstruktionsrate flir Echtzeit- 22 fps
Zusammenfligung, bis zu
3D-Rekonstruktionsrate fur 44 fps
3D-Videoaufzeichnung, bis zu
3D-Rekonstruktionsrate fiir 80 fps

3D-Videostreaming, bis zu

Datenerfassungsgeschwindigkeit, bis zu

35 Mio Punkte / Sek.

3D-Belichtungszeit 0,0002 s
2D-Belichtungszeit 0,0002 s
LICHTQUELLE 3D-Lichtquelle VCSEL

2D-Belichtungszeit

Reihung aus 12 LED

HARDWARE

Positionssensoren

Bildschirm / Touchscreen

Multicore-Verarbeitung

Interface

Eingebaute Festplatte

Integriertes 9 DoF Tragheitssystem

Integrierte 5,5"-Halb-HD, CTP. Optionales
WLAN/Ethernet Video-Streaming zu
externem Gerat

Eingebettete Prozessoren: NVIDIA®
Jetson™ TX2 Quad-Core ARM®
Cortex®-A57 MPCore Prozessor NVIDIA
Maxwell™ 1.33 TFLOPS GPU mit 256
NVIDIA® CUDA® Kernen

Wi-Fi, Ethernet, SD-Karte
512 GB SSD

STROMQUELLEUND Stromquelle
MASSE

MaBe, HxLxW

Gewicht

Eingebauter, austauschbarer Akku,
optional Wechselstrom

231x162 x 230 mm

2,6 kg






